
ผล​การ​ฝึก​ปฏิบัติ​เพื่อ​ออกแบบ​กิจกรรม​การ​เรียน​ให​สอดคลอง​กับ​จุด​ประสงค​การ​เรียน​รู​ที่​กําหนด

นาย​ศักดิ์ ​ชัย​ ไชย​รัก​ษ

โจทย​/หัวขอ​กิจ​กรร​ม แนวคิด​ที่​นําเสนอ​ใน​การ​ออก​แบบ คะ​แนน
แผนการ​จัดการ​เรียน​รู​ วิ​ชา​ / ระดับ​ชัน้​ / ชื่อ​เรื่อง​ที่​จะ​สอน วิ​ชา​ การ​งาน​พื้น​ฐาน​อา​ชีพ​ ชัน้​ประถม​ศึกษา​ปี​ที่​ 5 เรื่อง​ ควา​มรู​เบื้อง​ตน​เกี่ยว

กับ​อิน​เท​อรเน็ต
5

แนวคิด​หรือ​วิธี​การนําเขา​สู​บท​เรียน​ที่​นา​สน​ใจ นําเขา​สู​บท​เรียน​โดย​พูด​คุย​สนทนา​กับ​ผู​เรียน​เกี่ยว​กับ​ประสบการณ​ใน​การ​ใช
งาน​อิน​เท​อรเน็ต​ จาก​นัน้​เปิด​วิ​ดี​ทัศน​เกี่ยว​กับ​ประวัติ​และ​ความ​เป็น​มา​ของ
อินเทอรเน็ต​ให​ผู​เรียน​ดู

5

1.​ กําหนด​จุด​ประสงค​การ​เรียน​รู​ดาน​ความ​รู​ (K) เมื่อ​จบ​บท​เรียน​แลว​ นักเรียน​สามารถ​บอก​ประวัติ​และ​ความ​เป็น​มา​ของ​อิน​เท
อรเน็ต​ได

5

1.​1 นําเสนอ​แนวคิด​เพื่อ​จัด​กิจกรรม​ที่​สอดคลอง​กับ​จุด
ประสงค​ดาน​ความ​รู​ (K)

นักเรียน​แบง​กลุม​ศึกษา​และ​ทําความ​เขาใจ​เกี่ยว​กับ​ความ​หมาย​และ​ความ
สําคัญ​ของ​อินเทอรเน็ต​จาก​เอกสาร​ประกอบ​การ​เรียน​ และ​การ​สืบคน​จาก​อิน
เท​อรเน็ต​ โดย​ใช​เวลา​ 10 นา​ที​ จาก​นัน้​ครู​สุม​ถาม​ผู​เรียน​แตละ​กลุม​เพื่อ​ให
แสดง​ความ​คิด​เห็น​และ​ตอบ​คําถาม​เกี่ยว​กับ​ความ​หมาย​และ​ความ​สําคัญ​ของ
อิน​เท​อรเน็ต​ ครู​สรุป​และ​อธิบาย​เพื่อ​บอก​ความ​หมาย​และ​ความ​สําคัญ​ของ​อิน
เท​อรเน็ต​ โดย​ใช​สื่อ​การนําเสนอ​จาก​ Canva

5

1.​2 นําเสนอ​สื่อ​หรือ​ทรัพยากร​การ​เรียน​รู​ที่​ใช​ประกอบ
กิจกรรม​การ​เรียน​รู

1.​ โปรแกรม​นําเส​นอ Canva 2. เอกสาร​ประกอบ​กิจกรรม​การ​เรียน​รู​ 3.​
เว็บไซต​หรือ​อิน​เท​อรเน็ต

5

1.​3 นําเสนอ​วิธี​การ​ตรวจ​สอบ​วา​ผู​เรียน​บรรลุ​ตาม​จุด
ประสงค​การ​เรียน​รู​ที่​กําหนด

1.​ สุม​ถาม​นักเรียน​เป็น​ราย​บุคคล​เพื่อ​ให​บอก​ความ​สําคัญ​ของ​อินเทอรเน็ต​ 2​.​
ให​นักเรียน​เขียน​บอก​ความ​สําคัญ​ของ​อินเทอรเน็ต​ลง​ใน​ใบ​งาน​หรือ​สมุด​จด
บัน​ทึก

5

2.​ กําหนด​จุด​ประสงค​การ​เรียน​รู​ดาน​ทักษะ​กระบวน​การ​
(P)

นักเรียน​สามารถ​เขียน​จําแนก​ยุค​ของ​วิวัฒนาการ​เทคโนโลยี​การ​สื่อสาร​ได
อยาง​ถูก​ตอ​ง

5

2.​1 นําเสนอ​แนวคิด​เพื่อ​จัด​กิจกรรม​ที่​สอดคลอง​กับ​จุด
ประสงค​ดาน​ทักษะ​กระบวน​การ​ (P)

ผู​เรียน​แบง​กลุม​ กลุม​ละ​เทา​ๆ กัน​ จํานว​น ​4-5 กลุม​ จาก​นัน้​ใช​เวลา​ 15 นา​ที​
เพื่อ​ชวย​กัน​ศึกษา​ขอมูล​และ​สืบคน​เกี่ยว​กับ​การ​จําแนก​ยุค​ของ​วิวัฒนาการ
เทคโนโลยี​การ​สื่อ​สาร​ จาก​นัน้​ตัวแทน​กลุม​นําเสนอ​ผล​การ​ศึกษา​สืบคน​หน า
ชัน้​เรียน​ ครู​รวม​กับ​ผู​เรียน​สรุป​ผล​การนําเสนอ​ขอมูล​ของ​แตละ​กลุม​ และ
อธิบาย​ยุค​ของ​เทคโนโลยี​การ​สื่อ​สาร​ ซึ่ง​ประกอบ​ดวย​ ยุค​ 1G ยุค​ 2G ยุค​
3G ยุค​ 4G และ​ยุค​ 5G โดย​ใช​โปรแกรม​นําเส​นอ Canva รวม​กับ​บัตร​ภาพ
ตัวอยาง​การ​จําแนก​ยุค​ของ​เทคโนโลยี​การ​สื่อสาร​ประกอบ​การ​อธิ​บาย

5

2.​2 นําเสนอ​สื่อ​หรือ​ทรัพยากร​การ​เรียน​รู​ที่​ใช​ประกอบ
กิจกรรม​การ​เรียน​รู

1.​ โปรแกรม​นําเส​นอ Canva 2. เว็บไซต​หรือ​อิน​เท​อรเน็ต​ 3.​ บัตร​ภาพ
ตัวอยาง​การ​จําแนก​ยุค​ของ​เทคโนโลยี​การ​สื่อ​สาร​ 4.​ ใบ​ความ​รู​เรื่อง​ยุค​และ
วิวัฒนาการ​ของ​เทคโนโลยี​การ​สื่อ​สาร

5

2.​3 นําเสนอ​วิธี​การ​ตรวจ​สอบ​วา​ผู​เรียน​บรรลุ​ตาม​จุด
ประสงค​การ​เรียน​รู​ที่​กําหนด

1.​ ผล​การนําเสนอ​ขอมูล​ของ​นักเรียน​แตละ​กลุม​ 2​.​ สุม​ถาม​เพื่อ​ให​นักเรียน
จําแนก​ยุค​ของ​เทคโนโลยี​การ​สื่อ​สาร​ 3.​ ให​นักเรียน​เขียน​ตอบ​โดย​จําแนก​ยุค
ของ​เทคโนโลยี​การ​สื่อสาร​ลง​ใน​ใบ​งาน​หรือ​สมุด​จด​บัน​ทึก

5

3.​ กําหนด​จุด​ประสงค​การ​เรียน​รู​ดาน​เจต​คติ​ (A) นักเรียน​มี​ความ​สามัคคี​และ​มี​ความ​รับ​ผิด​ชอบ​ตอ​หน าที่​ของ​ตน​เอง 5
3.​1 นําเสนอ​แนวคิด​เพื่อ​จัด​กิจกรรม​ที่​สอดคลอง​กับ​จุด
ประสงค​ดาน​เจต​คติ​ (A)

แบง​กลุม​ให​ผู​เรียน​ได​ทํากิจกรรม​รวม​กัน 5

3.​2 นําเสนอ​สื่อ​หรือ​ทรัพยากร​การ​เรียน​รู​ที่​ใช​ประกอบ​กิจ
กรร​ม

โปรแกรม​นําเสนอ​สําหรับ​ใช​ใน​การ​แบง​กลุม​ผู​เรียน​ หรือ​ใช​ลูกอม​ที่​มี​สี​แตก
ตาง​กัน​แจก​ให​ผู​เรียน​ แลว​แบง​กลุม​ตาม​สี​ของ​ลูก​อม

5

3.​3 นําเสนอ​วิธี​การ​ตรวจ​สอบ​วา​ผู​เรียน​บรรลุ​ตาม​จุด
ประสงค​การ​เรียน​รู​ที่​กําหนด

1.​ สังเกต​พฤติกรรม​และ​การ​มี​สวน​รวม​ใน​การ​ทํากิจกรรม​กลุม​ 2​.​ ประเมิน
จาก​การ​แบง​หน าที่​ความ​รับ​ผิด​ชอบ​และ​การ​มอบ​หมาย​งาน​ของ​สมาชิก​แตละ
คน​ใน​กลุม

4

แนวคิด​หรือ​วิธี​การ​สรุป​บท​เรียน​ที่​นา​สน​ใจ ครู​สุม​ถาม​ผู​เรียน​เป็น​ราย​บุคคล​เพื่อ​ทบทวน​ความ​เขา​ใจ​ และ​รวม​กับ​ผู​เรียน
สรุป​สาระ​สําคัญ​ของ​การ​เรียน​รู​ จาก​นัน้​ให​ผู​เรียน​ทําแบบ​ฝึก​ปฏิบัติ​ทาย​ชัว่​โมง

4

รวม​คะ​แนน 73

อาจารย​ผู​ตรวจ​/ให​คะแนน​       นาย​จิต​เกษม​ พัฒนา​ศิริ


